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KOMUNIKACNI PROCES

Navrh hry: "Komunikaé¢ni labyrint,,

Cil hry: Procvicit rizné formy komunikace (verbalni, neverbalni, pisemnd, aktivni naslouchani, zpétna vazba)
a ukézat, jak snadno muaze dojit k nedorozuméni.

Prubéh: Rozd¢leni do tymi: Kazdy tym si zvoli jednoho ,.komunikatora®.

Tajny ukol: Komunikator dostane obrazek nebo kratky text, ktery musi pfedat svému tymu — ale pouze jednim
zpusobem (napf. pantomima, kresleni bez mluveni, slovni popis bez gest).

Rekonstrukce: Tym se snazi co nejptesnéji rekonstruovat piivodni informaci.

Reflexe: Po kazdém kole nasleduje kratkd diskuze — co fungovalo, co ne, jaky typ komunikace byl
nejefektivngjsi.

Varianty:

Muzete pridat rusivé prvky (napft. hluk, ¢asovy tlak).

MiiZete meénit role (napt. nékdo hraje ,,rusivého posluchace®).
Muzete zaradit 1 digitdlni komunikaci (napft. chat bez emotikont).
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ROLE UCASTNIKU KOMUNIKACNIHO PROCESU

Navrh hry: "Komunikaéni simulace — Kdo hraje jakou roli?,,
Cil: Uvédoméni si rtiznych roli v komunikacnim procesu a jejich dopadu na vysledek komunikace.

Komunikator — ma za ukol ptedat konkrétni informaci.

Pi{jemce — mé informaci spravné pochopit a zapsat.

Rusivy element — ma za ukol narusovat komunikaci (napt. mluvit do toho, délat hluk).
Pozorovatel — sleduje priibéh a zapisuje pozndmky.

Moderator — snazi se udrZet komunikaci efektivni.

Ukol: Komunikator dostane kratky text nebo obrazek, ktery musi piedat piijemci (napf. popis schématu,
navodu, nebo kratké sdélent).

Komunikace probiha 5 minut, béhem kterych se ostatni chovaji podle své role.

Reflexe: Po skonceni kazda skupina sdili:

Jak se citili v jednotlivych rolich?

Co pomahalo a co komplikovalo komunikaci?
Jaké strategie byly efektivni?
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Vase dotazy?
Déekuji za pozornost.
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